AGE 8+ Installation des piles
) 4 5 7 5 1 - Ouvrir le clapet a I'arriere de la telecommande
Manuel d’utilisation 2 - Insérez 6 piles AA

Re fe rmez le clapet

Microcopter
Magnum
Microcopter Fighter

Aliz.Tr Trimmer I’hélicopteéere

Caracteristique

1 - Poussez le stick de puissance pour faire monter I'hélicoptére de 0.5 /1 m

Montage / démontage Connecteurs S‘tabiﬁsateur ﬂgﬂm!ﬁg j 2 - Si I'helicoptere tnufne sur lui méme d&ns le sm:s des aigjum?s d'une mafma :

de I'hélice de queue - \ utilisez le bouton de Trim de gauche , appuyez jusqu'a ce que I'hélicoptére devienne
5

Maintenir le moteur, afi inei ..:H:“-r M ,f"’ [-ﬁﬂ*“ ATRN. :

d‘éi.rf{eyj ;eﬂ;{;.;mag:: s pnnc:pa!ag_::_;_ i “ 3 - Si I'helicoptere tourne sur lui méme dans le sens inverse des aiguilles d'une

celui-ci en enlevant , — = ’“_f____ montre , utilisez le bouton de Trim de droite , appuyez jusqu'a ce que ['hélicoptére

Fhélice Lﬁ e EJ‘ 4 ) ﬂha,gﬂ devienne stable.
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Rotor de queue Couronne Zipc i _
Train d’atterrissage

Voyant de tension
'.' — Stick de direction

Bouton d’alimentation 44

Stick de puissance _.LJ&HE]_" ]‘7—%— | _'i;]!ill_'__ : Boutons de Trim
| ..,5-‘{“’ E:_' -:bdf_”___:_ | 1 - Poussez la manette des gaz pour £ 2 KNTIOE 1 e G5 N Wi
—— ,qi I . 1 _, i ~ Voyant de charge bl vza:::gﬂuche pour tourner a
pro— AL H;—*w-‘il e AN NN B . g - Dirfg;ez la manette de direction
Clapet /cable de charge G vers la droite pour tourner a droite

Chargement de I'hélicoptere

1 - Ouvrir le clapet sur le devant de la téeléecommande
et sortit le cable d’alimentation.

2 - Mettre le bouton de I'hélicoptere sur OFF.

3 - Inserez le cable d’alimentation dans la prise de
charge de I'hélicoptére.

4 - Mettre le bouton d’alimentation de I’hélicoptere

L'hélicoptére peut reculer lorsgue

sur ON, le voyant de charge passe au vert. oot B vous tournez lentement vers la droite.

9 - Lorsque le voyant s’eteint , cela signifie que 1- Si vous tournez I'hélicoptére dans | Pour le stoper donnez un court ordre

votre helicoptere est charge. le sens inverse des aiguilles d’une de virement dans le sens inverse des
montre , il va deccélérer. aiguilles d'une montre.

2 - Si vous tournez I'hélicoptére dans | En alternant tous ces modes de vol,

o (I3 le sens des aiguilles d'une montre , il | Vous pouvez diriger votre helicoptere
i L__TL“ *a_‘ «5,__1 va accélérer. dans foutes les directions.
Y i raYa Configuration du Minicopter Fighter
e | | b ler son canal (A,B ou C) :
— — £ e

j‘ﬂ—-“ 1 K Déplacez le bouton sur le canal souhaité (A, B OU C) sur la télécom-
mande.

2 - Allumez la téléecommande.

3- Allumez I'hélicoptere.

OFPERATION

Configuration pour le vol a plusieurs.

1 - Votre hélicoptere possede une protection , ainsi lorsqu’il
se crash vous devez remettre le bouton d’alimentation de 1 - Assurez vous que chaque joueur a configuré sa télécommande sur

: un canal différent.
votre helicoptere sur ON pour le redemarrer. Si ce n'est pas le cas , nhague joueur doit configurer sa

2 - Ne couvrez pas la lentille de I'émetteur , le signal pourrait télécommande.(Faites la procédure a tour de réle , autrement des con-

étre coupe. flits de canaux peuvent se produire).

3 - Assurez vous que la télecommande est sur
FF.

2 - Mettre le bouton d’alimentation de I’hélicoptére
sur ON. La led se met a clignoter.

Pour un vol a trois par exemple suivez cette procédure :

ler ’aueur (Alg : allumez la téléecommande, allumez I'hélicoptére, pous-
582 : manche des gaz pour vérifier que I'hélicoptére est bien con-
figure,

2éme f%ueur (EE : allumez la télécommande, allumez I'hélicoptére,
pr.mfzez e manche des gaz pour vérifier que I'hélicoptére est bien con-
figureé.

Jéme joueur fcg : allumez la télécommande, allumez I’hélicoptére,
poussez le manche des gaz pour vérifier que I’'hélicoptere est bien con-
figure.

Demarrez I’hélicoptere

Utilisez le bouton situé sur le devant de la télécommande pour tirer.

1er Shoot : I'hélicoptére adverse tourne sur lui méme.
2eme Shoot : I'hélicoptére adverse tourne sur lui méme et descend.
Jeme Shoot : I'hélicoptére adverse descend au sol et s'arréte.




Pour le vol :

La procedure est tres simple

- tenez le microcopter d'une main, mettez les gaz aux 3/4

presque a fond. Patientez ainsi une a  deux secondes
- lachez-le

- s1 1l tourne sur lu1 méme appuyer le vite possible et autant de
fois que cela est necessaire sur le bouton de trim gauche s1 1l
tourne a droite (et inversement s1 1l tourne a gauche). Lorsque
vous trimez ainsi1 1’helico, appuyez tres vite sur le bouton, car

I’équilibrage se fait ainsi1 progressivement.

Pour la charge :

Helico eteint et telecommande eteinte. Connectez 1’helico
delicatement a la prise situee sur la telecommande.
Allumez la telecommande dont le témoin de charge s’allume.

Attendez 10 minutes de charge (mé€me s1 le voyant est eteint).

aliz.fr



	manuel-microcopter1.pdf
	Pour-le-vol.pdf

